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O ENSINO DE HISTORIA, MAPAS COGNITIVOS E PEDAGOGIA DE PROJETOS:
TRILHANDO OS CAMINHOS DA CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO.

Luciana Conceicdo de Almeida Martins'

Resumo: Esse artigo discute as possibilidades de agregar o pensar histérico e a produgcdo de mapas
cognitivos engajados em uma proposta de pedagogia de projetos, considerando a abordagem socio-
construtivista. A priori, foi delineado o contexto atual do ensino de historia e a necessidade e
caracterizacdo da prdxis do pensar historico. No segundo momento, destacou-se a importdncia de
atividades a partir da produgdo de mapas cognitivos em meio digital, e sua funcionalidade para revelar e
avaliar a construgdo do pensar historico do sujeito aprendiz, salientando, no terceiro momento, que toda
essa proposta de prdxis pedagdgica estd intrinseca em uma pedagogia de projetos. Ressaltamos ainda,
que essas discussoes decorrem do desenvolvimento do projeto de pesquisa em andamento.

Palavras-chave: Ensino de Histéria; Mapas cognitivos; Pedagogia de projetos.

O ENSINO DE HISTORIA EM CONTEXTO

A sociedade contemporanea atua e se desenvolve em meio aos avangos acelerados das
Tecnologias da Informagao e Comunicagao. Refletindo sobre esse aspecto, Nelson Pretto (2001,
p.28) afirma que compomos uma “sociedade planetaria”, na qual um dos principais pilares é a
circula¢do da informagao.

Sabemos que tais avangos fazem parte de um projeto hegemonico do neoliberalismo e sua
natureza fortemente competitiva e expansionista, em que impera uma praxis de dominio de uma
minoria sobre uma massa de individuos sem consciéncia de sua importancia e de seu poder de
atuacdo (FREIRE, 2005, p.42). Um dos grandes instrumentos de manipulacdo dessa minoria esté
na Educacdo, que reproduz uma pedagogia do opressor, fundamentada em discursos orais e
escrita, pautada na transmissdo de conteddos, na disseminacdo de verdades absolutas, na
memorizagdo e na auséncia de reflexdo, centrado em procedimentos lineares e que praticamente
desconhecem as possibilidades do universo multimidia intrinseco a0 mundo contemporaneo, nao
satisfazendo, portanto, ao desenvolvimento cognitivo dos alunos dessa sociedade do
conhecimento.

Essa realidade opressora absolve e aliena de tal maneira, que funciona como uma forga
de imersdo das consciéncias. Libertar-se da forca da opressdo significa emergir-se dela para
entdo dar a volta sobre ela. (FREIRE, 2005, 42). Diante dessa problematica, questionamos: como
podemos situar o ensino de Histdria nesse contexto?

Para esse contexto de sociedade, surge a emergéncia de novas abordagens didatico-
metodoldgicas que contemplem as caracteristicas de dinamismo, versatilidade, praticidade,
criatividade, colaboragdo, interatividade e acesso as informagdes, presentes nos estudantes desse
atual contexto, fazendo emergir uma educacao problematizadora e dialdgica. Assim, destacamos
a importancia do procedimento didatico do “modo de pensar histérico”, que concebe a histéria
como “um produto do pensamento; uma representacdo mental construida a partir do trabalho
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intelectual. Conseqiientemente, representacdes do passado sdo o resultado do trabalho do
historiador” (MATTA, 2004, p.56). Nessa perspectiva, ¢ fundamental ao historiador a elaboracao
de um problema histérico, que para Matta (2004, p.56), é uma interrogacdo do presente
enderecada ao passado, cuja resposta serd obtida pelo pensamento, utilizando métodos para
analisar as evidéncias e documentos.

E através da tentativa de resolucio de problemas que se processa a pratica do raciocinio
histérico, que deve ser exercitado tanto pelos professores quanto pelos alunos. Assim, instigar o
desenvolver do “pensar historico” nos alunos € ensind-los o oficio do historiador. Para tal, torna-
se imprescindivel alguns procedimentos listados por Martineau:

* Formular hipéteses a partir de questdes problemas.
* Realizar pesquisas historicas e critica-las.
* Construir conclusdes ou chegar a uma sintese interpretativa.

Esses procedimentos elevam a participacdo ativa dos alunos e professores, que se
configuram como autores e co-autores do conhecimento mediado. Desenvolve no individuo o
pensamento critico e praticas autbnomas que perpassam o espaco escolar, a medida que este
interfere e atua em seu meio, de tal modo que o desenvolver cognitivo influencia e € influenciado
pelo contexto social.

Verifica-se entdo que a concepcao do “pensar histérico” tem por fundamentagdo a escola
Vygotskyana que “evidencia que o ensino s6 € efetivo e eficaz quando se adianta ao
desenvolvimento: a qualidade do trabalho pedagdgico estd, portanto, necessariamente associada
a capacidade de promog¢do de avancos no desenvolvimento do aluno” (REGO, 2005, p.61).
Confirma-se, portanto, o conceito de zona de desenvolvimento proximal, ou seja, a perspectiva
do pensar histérico contribui para novas descobertas através de estratégias metodoldgicas que
visam a constru¢do de novos conhecimentos, mas que também validam os conhecimentos
prévios dos alunos, dessa forma, o individuo nao € um ser vazio. Todo esse processo ocorre
através de uma relacao dialética e de mediacdes entre o individuo, seu meio cultural e seu grupo
social (VYGOTSKY, 1991, p.90).

Para perceber o processo de constru¢do cognitiva do sujeito engajado na proposta do
modo de pensar histérico, podem-se utilizar atividades de constru¢do de mapas cognitivos.

OS MAPAS COGNITIVOS EM MEIO DIGITAL E SUA FUNCIONALIDADE PARA O
ENSINO DE HISTORIA NA ABORDAGEM SOCIO-CONSTRUTIVISTA.

Alfredo Matta, estudioso do modo de pensar histérico, concebe que o sujeito no processo
de aprendizagem constréi o conhecimento organizando-o em estruturas cognitivas, na qual a
nova informagdo € associada a conhecimentos prévios, possibilitando a constru¢do dos mapas
cognitivos (MATTA, 2006, p.81).

O mapa cognitivo é denominado pelas concep¢des mais tradicionais de ‘“Mapa
Conceitual”, e € concebido por Joseph D. Novak, Carla Oliveira e Marco Antonio Moreira como
um instrumento, um recurso para que o aluno possa adquirir uma aprendizagem significativa.
Nesse caso, segundo o conceito basico da teoria de Ausubel,

A aprendizagem ¢é dita significativa quando uma nova informacao
(conceito, idéia, proposi¢cdo) adquire significados para o aprendiz através
de uma espécie de ancoragem em aspectos relevantes da estrutura
cognitiva pré-existente do individuo, i.e., em conceitos, idéias,
proposi¢des ja existentes em sua estrutura de conhecimentos (ou de
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significados) com determinado grau de clareza, estabilidade e
diferenciacao. (MOREIRA, 1997).

Na citacdo acima fica evidente a importancia do conhecimento prévio do sujeito em
processo de aprendizagem, esse conhecimento prévio deve ser relevante e o sujeito deve escolher
aprender significativamente e isso depende das estratégias de motivagdo utilizadas pelos
educadores. (NOVAK, 2003)

Para essa perspectiva de aprendizagem significativa, os mapas de cogni¢do sdo
importantes auxiliares e funcionam como ferramenta, ndo com fun¢do mediadora do
conhecimento, mas como instrumento para uma determinada aprendizagem. Assim, segundo o
autor Joseph Novak (2003), “os mapas conceituais sdo ferramentas para organizar e representar o
conhecimento”. O autor considera o funcionamento dos mapas cognitivos como caixas de
conceitos que se relacionam entre si, tendo como ligacio uma linha, que representa a
“proposicao”.

... incluidos geralmente nos circulos ou nas caixas de algum tipo, e de
relacionamentos entre conceitos ou as proposicdes, indicado por uma
linha conectada entre dois conceitos. As palavras na linha especificam o
relacionamento entre os dois conceitos. (NOVAK, 2003).

As proposi¢cdes sdo frases de ligagdes que dao sentido, significado a relagdo entre as
caixas de conceitos, formando uma unidade semantica. Por ser imprescindivel na representacao
do conhecimento, as proposi¢des representam uma caracteristica particular na constru¢do de um
mapa conceitual.

Novak ainda cita outras caracteristicas proprias aos mapas conceituais, que enfatizam o
lado criativo do sujeito que estd produzindo o conhecimento, como a representagdo dos conceitos
em uma estruturagdo hierdrquica, em que a maioria dos conceitos gerais aparece no topo do
mapa e os conceitos mais especificos é alocada hierarquicamente abaixo, como pode-se observar
na Figura 1:
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FONTE: Mapa Conceitual do projeto “Espelho... espelho meu”, disponivel no site
<http://geocities.yahoo.com.br/confrajolas/mapas.htm>

Outra caracteristica é a inclusdo de “linhas transversais”, que sdo ‘“relacionamentos
(Proposigdes) entre conceitos em dominios diferentes do mapa”. Essas linhas também
demonstram a criatividade do produtor do conhecimento.

Para abordagem construtivista, os mapas de cognicdo sdo importantes ferramentas que
potencializam a constru¢do coletiva do conhecimento, representando assim uma aprendizagem
significativa. Nesse caso, diferente da concep¢cdo cognitivista de Novak e Ausubel, a
aprendizagem € significada quando hd a constru¢do e experimentagdo do conhecimento.

O conhecimento, portanto, ndo é composto somente por idéias, mas pela
aplicacdo destas idéias aos problemas vivenciados pelo sujeito em seu
ambiente. Apenas a convivéncia do sujeito com seu contexto especifico,
pode construir o significado daquilo que experimentou. (MATTA, 2001)

As estruturas cognitivas do seres humanos resultam de inter-relacdes entre os conceitos,
conhecidas como ‘“Rede Semantica ou Rede Neural”. Vale destacar entdo a fundamental
importincia das proposi¢des na composicdo dos mapas. Sdo elas que fornecem o auténtico
significado do trabalho com os mapas de cognicdo e ndo simplesmente a disposicao de conceitos
de forma hierdrquica, como afirma Novak. Assim, para o professor Italo Dutra et al., a hierarquia
nos mapas € resultado da classificacdo, ou seja, da acdo do sujeito que constréi 0 mapa no
sentido de estabelecer o que € mais ou menos inclusivo, essa hierarquia torna-se uma
conseqiiéncia do trabalho de construg¢do e ndo um ponto de partida.

De acordo com essa teoria dos mapas de cognigdo:
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Pode-se conceber que o conhecimento é guardado em pacotes de
informacdes, ou redes, que compdem a matéria prima com a qual
constroem-se as idéias e concepgdes. Cada pacote ou mapa de cogni¢ao
de informacdes tém ‘portas’ capazes de interligar-se a outras redes
existentes na mente. As vdrias ligacdes entre as redes sdo responsadveis
pela existéncia de uma rede maior de inter-relacionamentos entre elas,
que lhes confere significado diante de alguma realidade ou percepgdo. A
partir de sua experiéncia e percepcao, cada individuo constréi apenas um
mapa para cada objeto ou evento de seu contexto. (MATTA,2001).

Percebemos entdo que os mapas cognitivos comecam a se formar na mente humana,
estendendo-se a uma representacdo visual das estruturas de conhecimento do sujeito que esteve
internalizada. Esse mesmo mapa pode desencadear um processo de mediacdo do conhecimento,
através da interatividade, reflexao, modificacio de rumos ou de conceitos. E uma relagcao
baseada em um didlogo entre o ser pensante € o mapa. Ndo obstante, os mapas cognitivos
representam uma ferramenta cognitiva para uma aprendizagem significativa.

As ferramentas cognitivas s@o elementos mediadores, da relacao concreta
entre o ambiente de aprendizagem, seus problemas, e os alunos com suas
habilidades cognitivas. (...) Os alunos sdo envolvidos pelas ferramentas
cognitivas, e através delas interagem com o meio, criando dai suas
préprias solucdes, construgdes e interpretacdes sobre muitos problemas
auténticos, obtidos do seu relacionamento com o ambiente. (MATTA,
2001)

Para facilitar, dinamizar e tornar os mapas cognitivos mais visiveis € aconselhdvel a sua
producdo em meio digital, através da utilizacdo de ferramentas especificas da Internet, como o
software CMAPTOOL, que oferece caracteristicas como plasticidade, facilidade na produgao,
modificacdo e salvamento em variadas versdes, possibilita o uso de recursos de
compartilhamento e interacdo via web. (DUTRA, 2005). Vale destacar que o software e o meio
digital ndo € o Unico meio para construir mapas cognitivos.

Embora o CMAPTOOLS seja uma importante ferramenta que pode potencializar a
compreensdo quanto a constru¢do do conhecimento através do desenvolver de mapas cognitivos,
salientamos que isso dependerd do encaminhamento e da praxis do educador.

Portanto, € importante que a proposta de trabalhar com producio de mapa cognitivo esteja
engajada em uma proposta de resolu¢do de problemas e pedagogia de projetos, alicer¢cada na
didética do pensar histérico.

OS MAPAS COGNITIVOS ENGAJADOS EM UMA PROPOSTA DE PEDAGOGIA DE
PROJETOS EM HISTORIA

Atividades desenvolvidas com base em pedagogia de projetos reforcam a pedagogia do
pensar histérico e legitimam a funcionalidade dos mapas de cognicdo enquanto uma ferramenta
cognitivista que potencializa a constru¢do do conhecimento.

Para o professor Alfredo Matta (2006, p.75):
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A realizacdo de atividades baseadas em pedagogia de projetos e
resolucdo de problemas se integra bem a necessidade de criagdo de um
ensino voltado para a criacdo de significado. Ao engajar-se em resolucao
de problemas os estudantes t€ém um campo privilegiado para exercitar a

elaboragdo de solugdes construidas a partir de interpretagdes do contexto
dado...

Os trabalhos com projetos proporcionam ao aluno a funcao de sujeito ativo no processo
de aprendizagem, o aluno passa a ser co-autor de sua aprendizagem, que ganha um novo
significado. Atividade baseadas em projetos configuram-se em propostas motivantes tanto para
os alunos quanto para os professores, principalmente por incentivar a pesquisa € por
proporcionar a colaboragdo entre os envolvidos no processo, assim, o trecho da reportagem de
Luciana Zenti explicita a importancia de utilizar projetos em sala de aula:

Por que usar projeto em sala de aula?

- Valoriza a participa¢do do educando e do
educador no processo de ensino-
aprendizagem, tornando-os responsaveis
pela elaboracao e pelo desenvolvimento de
cada etapa.

- Forma sujeitos ativos,
atuantes e participantes.

reflexivos,

- Propicia multiplas interagdes ao aprendiz. Ele
interage com o objeto de conhecimento, com seus
colegas, com a comunidade e com todas as
situagdes do processo de construcio do
conhecimento.

- Podem-se mediar situagdes que envolvam a
questdo da interdisciplinaridade, tdo importante.

- Permite vivenciar as situagdes problema,
refletindo sobre elas, bem como tomando
atitudes diante dos fatos.

FONTE: Revista Aprende Brasil. Ano 2. N° 5 Junho/Julho de 2005.

Os projetos realizados em classe propiciam a construcao das redes neurais, € dos mapas
de cognicdo, que se tornam mais eficazes se construidos pelo préprio autor da aprendizagem e
durante o processo.

Ao invés de interpretar o mapa de cogni¢do dos alunos a partir de
respostas ou textos construidos, pode-se demandar que os estudantes
construam diretamente redes de conceitos e relacionamentos entre
conceitos, referentes ao tema e problema dado. Neste caso os estudantes
estardo produzindo mapas de cognicdo, extraidos de seu processo de
cognicdo. Estardo refletindo, portanto, sobre a organizacdio do seu
conhecimento aplicado ao problema, e sobre as provaveis solugdes.
(MATTA, 2001).

Em muitos projetos a construcao dos mapas ocorre ao final das atividades. E importante
salientar que para que os mapas de cogni¢cdo adquiram a funcao de ferramentas cognitivistas, sua
elaboracdo no processo ¢ imprescindivel, caso contrdrio, ele s ird organizar e representar o

conhecimento j elaborado.
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CONSIDERACOES FINAIS

As discussdes atuais sobre o Ensino de Histéria evidenciam a necessidade de novas
abordagens que considerem o contexto social e a potencialidade do sujeito aprendiz como um
auténtico agente histérico, com caracteristicas que agreguem criatividade, autonomia,
colaboracdo, interatividade, dinamismo, versatilidade, praticidade entre outros.

E a busca por uma educacio problematizadora e dialdgica que agrega proposta de préxis pautada
no “pensar histérico”, nas atividades com os mapas cognitivos e em pedagogias de projetos.

Neste artigo, a abordagem sugerida é a sdcio-costrutivista, portanto, para fundamentar e
acompanhar o processo de construcdo do pensar histérico propde-se a produg¢do dos mapas
cognitivos, que foi considerado como ferramenta cognitivista capaz de potencializar a constru¢ao
coletiva do conhecimento, principalmente se sua construcao estiver engajada em uma proposta
de resolug¢do de problemas ou pedagogia de projetos e se esse mapa for desenvolvido durante
todo o processo, seja de forma manual ou através da utilizagdo de programas especificos na
internet, como o CEMAPTOOL.

Os mapas podem ser desenvolvidos por todos os sujeitos envolvidos no projeto. Para o
professor, possibilita 0 acompanhamento do desenvolvimento cognitivo do aluno. Para o aluno,
contribui no processo de auto-avaliagdo, de reflexdo sobre o aprender como se aprende. Nao
obstante, fica evidente a necessidade de aprofundamento dos estudos sobre os mapas de
cognicdo que podem configurar-se em um forte mediador nos processos de aprendizagem.
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